
Avanza hasta la 
siguiente casilla 
de MI.

Hubo un 
accidente, 

espera 
2 turnos.

Plantaste un 
árbol, avanza 3 
casillas.

Llegaste a 
Xochimilco. 
Disfruta 
tu viaje en 
trajinera,
dura 2 turnos.

1Recibiste tu beca 
para empezar. 

Avanza 2 casillas.
4

Llegaste al puesto de 
los tamalaes. ¡Disfruta 
tu guajolota!

2

Estos asientos están 
reservados para personas 
con dispacidad, el siguiente 
turno no tiras.

6

7 9

12
15

¿Sabías que hay una red 

l@s habitantes de la 
Ciudad de México?

16

¡Aprende y 
Crea

23

Si sabes en qué 
alcaldía se encuentran 
las UTOPIAS,
avanza una casilla.

25

AMÉRICA LATINA 

26

Menciona 3 
maneras de cuidar 
una zona de
conservación.

20

Avanza 
hasta la siguiente 

casilla de MI.

17

espera un turno.

21

Le ganaste al santo, 
avanza 2 casillas.

22

Tú árbol de limones 
creció, avanza 
3 casillas.

18
Es el día de la Virgen 

de Guadalupe, y por acá 
pasan los peregrinos. Te 

uniste a la peregrinación, 
descansas un turno.

14

10 11

Menciona el 
nombre del 
mercado que 
esté cerca 
de tu casa.

24

Te pasaste 
el alto y para no pagar 

multa, lediste mordida al 
policía. Regresas al inicio.

29

28

¡VIVA

27

¡Pedalea directo

13

¡Planear 
la Ciudad 

Has llegado a un 
Sendero Seguro, 
Camina libre y 
segur@.

Menciona
2 zonas de

conservación

8Avanza 3 
casillas.

5

¡Vamos a 
ejercitarnos!

3

las siglas PILARES? 
avanza hasta la 
casilla 13, si repondes 
correctamente.

1. Juegan de 2 a 4 personas
2. Cada jugador elige un tótem,  
con el cual podrá avanzar 
3. Se necesitan dos dados
4. Se juega por turnos 
5. Tira los dados, el número que
salga son las casillas que avanzas
6. Encontrarás casillas con ventajas,  
con desafíos y con otras sorpresas
7. Gana el que llegue  

8. Diviértete!

Tiraste basura en una 
zona de conservación.

Espera 1 turno para 
tirar de nuevo.

19

¡Recorriste la ciudad!
¡Fue un excelente 
recorrido!

30

¡Vamos!
¡Recorramos

¿Conoces los apoyos 
que otroga el 

Banco del bienestar? 
Menciona 2

¡Rodemos 

Calle cerrada. 

DIF


